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Introducere

In acest raport sunt prezentate demersul si rezultatele unei cercetari desfasurate cu scopul de a
studia o parte din factorii predictori ai niveluluidea | f ab et i z a¢levilordle adpsete &Xllalin
Romania. Concret, au fost investigate aspecte precum contextul familial, accesul la tehnologie,
utilizarea media si a tehnologiei digitale, motivatia si atitudinile fatd de media si tehnologie, precum
si diferite variabile demografice, in raport cu nivelul de alfabetizare digitala a elevilor. Pe langa
acestea, au fost derulate si o serie de analize suplimentare care au vizat in special motivatia si
utilizarea tehnologiei si a media.

Cercetarea derulata a presupus aplicarea unei baterii de teste si chestionare elevilor de clasele I-XII
din Roménia, precum si unuia dintre parintii/tutorii acestora. Au fost colectate 2312 seturi de date
valide, provenite din tot atatea baterii de teste si chestionare completate in intregime, atat de catre
copil, céat si de catre unul din parintii/tutorii acestuia. Rezultatele obtinute ne arata in ce masura
variabilele analizate de noi ca predictori au intr-adevar legatura cu nivelul alfabetizarii digitale al
elevilor, scotand in evidenta, in acelasi timp, variabilele care au cea mai mare pondere in explicarea
variatiei scorurilor obtinute de elevi.

in continuare, sunt prezentate, pe scurt, cateva informatii despre alfabetizarea digitala si despre
importanta studierii ei, dar si despre ce stim deja despre aceasta in context romanesc. Urmatoarele
capitole sunt dedicate prezentarii: metodologiei cercetarii, rezultatelor si implicatiilor pe care le
au aceste rezultate pentru contextul educational (si nu numai) din Romania.

Despre alfabetizarea digitala

Termenul de alfabetizare digitala (engl. digital literacy) a aparut in jurul anului 1997 si a fost definit

pentru prima data de P. Gilstercafiind: , Un set de abilitati pentru a acc
S i edita informati:i dagcombaji cae@t s a pateratcpaiad
i nforsmatutii| Atédeabeiti zarea digitala este capacitat
corespunzator resursele, instrumentele singéatarei
pe tot parftursul vietii.?"”

Definitiile aparute de atunci in literatura de specialitate au suferit numeroase modificari, in acord cu
evolutia noilor tehnologii si aplicatii media. Recent, la nivel european, competenta digitala a fost
introdusa in cadrul Competentelor Cheie pentru invatarea pe Parcursul Vietii si a fost definita in
2018, de catre Consiliului European, dupa cum urmeaza:

., Competenta digitala implica utilizarea T nc,seézato
interactit unea cu acestea, pentru Jinvatare, la | ocul 0
I nclude alfabetizarea | egata de informati.i S i da
crearea de continut digital (i sick udbiuwn a ptr arge @ ma i
competente |l egat e de securitatea cibernetica),
rezolvarea problemefPor si gandirea critica.”

1 Gilster, P. (1997) Digital Literacy. New York: Wiley & Sons, Inc.
2 Recomandarea Consiliului privind Competentele Cheie pentru Invatarea pe tot Parcursul Vietii, 22 mai 2018, ST 9009
2018 INIT
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Se poate observa ca atunci cand ne referim la competente digitale, nu ne referim doar la capacitatea
de a utiliza un telefon, o tableta sau un calculator/computer. Dezvoltarea acestei minime capacitati
este posibila printr-o simpla instruire sau parcurgerea unui manual de instructiuni tehnice specific
acelui aparat. Astfel, nivelul de alfabetizare digitala a unei persoane reprezinta masura in care acea
persoana detine un ansamblu de competente digitale care sa-i permita sa interactioneze activ cu
mediul digital, in cunostintad de cauza si in siguranta.

Componente ale alfabetizarii digitale

Comisia Europeana a definit competente digitale in raport cu anumiti indicatori cheie de performanta
privind strategia si viziunea sa de dezvoltare, realizand astfel cadrul de competente DigComp (The
Digital Competence Framework), aflat acum la iteratia 2.23. Cu toate acestea, versiunea 2.2 aduce
in plus doar exemple de cunostinte, abilitati si atitudini aferente fiecarei competente descrise in
versiunea 2.1* a cadrului de competente mentionat.

Cadrul de competente DigComp 2.1 imparte competentele digitale in 5 categorii, iar fiecare dintre
ele are asociate intre 3-6 subcategorii de competente, dupa cum urmeaza:

1. Literatia i nf or maQGapaoitatealda a agticula aevalede enformare, de a
localiza si accesa date, informatii si continut digital. Capacitatea de a judeca relevanta unei
surse si a continutului furnizat de aceasta. Capacitatea de a stoca, gestiona si organiza date,
informatii si continut digital.

a) Navigarea, cautarea si filtrarea datelor, informatiilor si a continutului digital
b) Evaluarea datelor, a informatiilor si a continutului digital
c) Gestionarea datelor, a informatiilor si a continutului digital

2. Comuni car ea s i Capacilataabde a dantemaiiona, comunica si colabora prin
intermediul tehnologiilor digitale, constientizand si respectdnd diversitatea culturala si
generationala. Capacitatea de a fi un membru activ in societate prin intermediul serviciilor
digitale publice si private. Competenta se refera si la gestionarea identitatii si a reputatiei in
mediul digital.

a) Interactiunea prin intermediul tehnologiilor digitale

b) Distribuirea de continut prin intermediul tehnologiilor digitale
c) Implicarea civica prin intermediul tehnologiilor digitale

d) Colaborarea prin intermediul tehnologiilor digitale

e) Neticheta

f) Gestionarea identitatii digitale

3. Creareade c ont i n@Capacidategdeta aréa si modifica sau actualiza continut digital.
Capacitatea de a imbunatati si integra informatii si continut in cadrul unui set existent de
cunostinte, cunoscand totodata cum functioneaza licentele si drepturile de autor. Capacitatea
de a oferi instructiuni clare, astfel incat ele sa poatad fi executate de computer (i.e.,
programare).

a) Dezvoltarea de continut digital
b) Integrarea si re-elaborarea continutului digital
c) Drepturi de autor si licente

3 Vuorikari, R., Kluzer, S. and Punie, Y. (2022). DigComp 2.2: The Digital Competence Framework for Citizens, EUR 31006
EN, Publications Office of the European Union, Luxembourg.

4 Carretero Gomez, S., Vuorikari, R. and Punie, Y. (2017). DigComp 2.1: The Digital Competence Framework for Citizens
with eight proficiency levels and examples of use. EUR 28558 EN, Publications Office of the European Union, Luxembourg.
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d) Programare
4. Si g ur-Laphciatea de a proteja dispozitivele, continutul, datele personale si intimitatea
in mediul digital. Capacitatea de a proteja sanatatea mentala si fizica, cunoscand tehnologiile
digitale utilizate pentru obtinerea sau mentinerea bunastarii si a incluziunii sociale.
Competenta se refera si la constientizarea impactului pe care tehnologiile digitale si utilizarea
acestora il au asupra mediului.
a) Protectia aparatelor digitale
b) Protejarea datelor personale
c) Protectia sanatatii si a starii de bine
d) Protectia mediului
5. Rezolvarea de probleme - Aceasta competenta se refera la capacitatea de a identifica nevoi
si probleme si de a rezolva problemele conceptuale si practice din mediile digitale.
Capacitatea de a folosi instrumente digitale pentru a inova anumite procese si produse, fiind
la curent cu evolutia digitala.
a) Solutionarea problemelor tehnice

b) Identificarea nevoilor si a solutiilor tehnologice adecvate
c) Utilizarea creativa a tehnologiei digitale

d) Identificarea limitelor in propria competenta digitala

De ce e importanta alfabetizarea digitala?°®

Alfabetizarea digitala produce efecte semnificative in sistemul de educatie. Dezvoltarea si
manifestarea spiritului analitic in sensul localizarii informatiei in mediul online (de exemplu, site-uri,
platforme) sau in format digital (de exemplu, materiale PDF, Word), dezvoltarea si manifestarea
gandirii critice n sensul evaluarii informatiei si argumentelor, securizarea procesului de informare in
sensul utilizarii surselor sigure si relevante de informare (de exemplu, rezilienta fata de stiri false,
sau site-uri capcana), optimizarea timpilor de lucru si utilizarea tuturor functiilor puse la dispozitie de
tehnologie (de exemplu, crearea unor filtre de cautare), dezvoltarea culturii generale in sensul
identificarii si Tnsusirii unor modele, unor cunostinte aplicabile in lumea reala, sunt doar cateva dintre
efectele unui nivel ridicat de alfabetizare digitala in procesul educational al fiecarui elev.

De asemenea, dezvoltarea abilitatilor de comunicare si relationare, de a identifica si de a selecta
canalele adecvate pentru schimbul de mesaje si informatii, dezvoltarea abilitatilor de a construi relatii
interpersonale, dezvoltarea creativitatii, a originalitatii si a spiritului competitiv, fac parte din setul
efectelor pe care il poate produce alfabetizarea digitala.

Pentru a stabili corect resursele, strategia si actiunile necesare in vederea maximizarii competentelor
digitale ale romanilor avem nevoie de o imagine mai completa a situatiei de la nivel national, in mai
multe sensuri. Pe de o parte, datele Eurostat sunt e s t i Ipazate ipe comportament de utilizare a
resurselor digitale (de exemplu, internet si infrastructurd) si nu date care sa provinadinmas ur ar e
efectiva a acestor competente. Pe de alta parte, aceste estimari nu cuprind si categoria de varsta
cuprinsa intre 6-16 ani, pentru care actualmente nu avem niciun fel de estimari si care este in mod
special importantd pentru politicile de digitalizare a educatiei. Speranta societatii cu privire la
contributia acestei grupe de varsta la dezvoltarea economiei Romaniei este semnificativa in sensul

5 Descriere preluata din lliescu & Airinei, (2022). Raport privind nivelul de literatie digitala a elevilor din Roménia. Bucuresti:
BRIO.
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in care elevii acestei generatii fac parte dintr-un sistem educational activ care poate antrena direct
un comportament de utilizare si dezvoltare a competentelor digitale, cu scopul de a construi baza
viitoarelor talente digitale ale Romaniei.

Care e situatia elevilor din Romania?

Pana in momentul de fata, despre nivelul de alfabetizare digitala a elevilor din Romania exista putine
informatii. Avem, pe de-o parte, statistici realizate la nivel european, iar pe de alta parte, studiul
realizat de Brio Tn anul 2022.

Cele mai recente date Eurostat® privind competentele digitale pozitioneazd Romania pe ultimul loc
in clasamentul celor 32 de tari analizate, dupa cum se poate observa in figura urmatoare. Cu toate
acestea, statisticile prezentate fac referire la categoria de varsta 16-74 ani, ceea ce atinge doar in
mica masura categoria de varsta pentru care a fost derulata aceasta cercetare, si anume, 6-19 ani.

Figura 1. Clasament ul competentelor digitale 1Tn

People with at least basic overall digital skills in 2021
(% of peaple aged 16-74)
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Overall digital skills refer to five areas: information and data literacy skills,
communication and collaboration skills, digital content creation skills, safety skills and problem solving skills.
To have at least basic overall digital skills, people must know how to do at least one activity related to each area. ec.eu rOpa.e u / eurostatF

For more information on the types of activities related o each skill, consult the metadata file.

Alte informatii despre nivelul de alfabetizare digitala a elevilor din Roméania au fost obtinute in urma
cercetarii derulate de Brio in 20227. Aceasta cercetare a vizat masurarea competentelor digitale ale

6 Eurostat, 2022, How many citizens had basic digital skills in 2021?
7 lliescu & Airinei, (2022). Raport privind nivelul de literatie digitala a elevilor din Romania. Bucuresti: BRIO.
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elevilor si prezentarea unei imagini de ansamblu a nivelului de alfabetizare digitala, in functie de
varsta, sex si regiuni geografice. Datele care stau la baza respectivului studiu au fost colectate de
la 3000 de elevi din clasele | — XII, de pe intreg teritoriul Romaniei. Scorurile obtinute de elevi au
fost incadrate in 3 categorii de performantd, dupa cum urmeaza: scorurile intre 1-50 — nivel
nef unc scororitedntre 51 si 75 — nivel min i m f u n g scorarile ntre 76 si 100 — nivel
functional

Rezultatele principale ale raportului reiesit in urma derularii cercetarii mentionate ne arata
urmatoarele:

1. Scorul mediu obtinut pentru intregul esantion este de 65.93 puncte (din 100) - o medie care
reflectd un nivel mediu minim functional al competentelor digitale pentru populatia scolara
evaluata.

2. Procentul elevilor din intervalul de varsta 6-18 ani incadrati la un nivel functional al literatiei
digitale este doar de 25%.

3. Competentele digitale cresc in mod semnificativ odata cu varsta, cu diferente semnificative
intre scorurile invatamantului primar, gimnazial si liceal. Cresterea este remarcabila: de la un
scor total de 49.97 pentru 6 ani la un scor total de 73.69 pentru 18 ani. Procentul de copii din
categoria nefunctional scade de la 41% din populatia scolara la 6 ani la doar 4% din populatia
scolara la 18 ani. Procentul de copii in categoria functionala creste de la 20% din populatia
scolara la 6 ani la 51% din populatia scolara la 18 ani.

4. Media scorului are o distributie relativ uniforma pentru cele 8 regiuni de dezvoltare, fara
diferentieri semnificative pe criterii geografice.

5. Baietii au un avans mediu de aproximativ 5% fata de fete in domeniul competentelor digitale.

6. Competentele cele mai bine dezvoltate sunt:
- cele din zona Literatiei informationale si a datelor (in special capacitatea de Navigare,
cautare si filtrare a datelor, informatiilor si a continutului digital si de Evaluare a datelor,
a informatiilor si a continutului digital);

- cele din zona Sigurantei (in special in ceea ce priveste Protectia sanatatii si a starii de
bine unde s-au obtinut scoruri foarte mari, cu precadere la varstele superioare).
7. Competentele cele mai slab dezvoltate sunt:

- cele din zona de Creare de continut digital (cu probleme in dezvoltarea competentelor
legate de Programare, Drepturi de autor si licente si Dezvoltarea de continut digital);

- cele din zona de Rezolvare de probleme (cu probleme in dezvoltarea competentelor
legate de Utilizarea creativa a tehnologiei digitale si de Identificarea limitelor in propria
competenta digitala);

- cele din zona de Comunicare si colaborare (cu probleme in dezvoltarea competentelor
legate de Gestionarea identitatii digitale si a celor legate de Implicarea civica prin
intermediul tehnologiilor digitale).
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La ce poate ajuta studierea alfabetizarii digitale in Romania?

Alfabetizarea digitala poate fi si ar trebui sa fie observata, masurata si dezvoltata prin interventii
pedagogice, deoarece capacitatea de a utiliza tehnologia este din ce in ce mai importanta pentru
elevi. Pentru a intelege mai bine care sunt conditile optime ale dezvoltarii alfabetizarii digitale este
important, pe 1anga testarea si masurarea ei propriu-zisd, sd& masuram si alte aspecte de ordin
sociologic si psihologic care au de-a face cu aceasta.

Masurarea unor aspecte precum mediul de provenienta, statutul socio-economic, accesul la
tehnologie, motivatia utilizarii tehnologiei si a media sau chiar utilizarea propriu-zisa a
tehnologiei, poate facilita o mai buna intelegere a modului in care apare si se dezvolta competenta
digitala in randul elevilor. Odata inteles mai bine acest mecanism, pot fi realizate interventii
pedagogice/programe de formare si politici educationale care sa tina cont de aspectele identificate
ca fiind importante in explicarea variatiei nivelului de alfabetizare digitala in randul elevilor din
Romania.

Dezvoltarea sistemului educational si maximizarea performantei scolare presupun existenta unor
competente digitale ale actorilor din sistemul educational (elevi, dar si profesori si parinti). Existenta
acestor competente face posibila folosirea mai eficientd a investitiilor in tehnologie (de exemplu,
laboratoare de informatica) si ofera rezilienta sistemului in fata provocarilor sau vulnerabilitatilor
aduse de un context de criza (de exemplu, impactul pandemiei COVID-19 asupra sistemului
educational).
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PROCEDURA SI VARIABILE

Pentru inceput, este important de precizat ca cercetarea derulata nu a fost una experimentala ci una
corelationala, colectarea datelor avand loc o singura data de la fiecare participant. Astfel, aceasta
cercetare corelationala poate ajuta la identificarea factorilor care sunt strans legati de nivelul de
alfabetizare digitala a elevilor, fara a avea pretentia de a demonstra relatii cauzale intre variabile.
Unele dintre legaturile puse in evidenta au, cu sigurantd, o relatie mai complicatd, cu influente in
ambele sensuri, deseori in spirale pozitive sau negative. Cu toate acestea, este foarte probabil ca
factorii avuti Tn vedere sa aiba relatia principala spre si nu dinspre alfabetizarea digitala, adica sa
aiba un rol determinant asupra alfabetizarii digitale, in sensul in care sunt prezentate aceste relatii
de catre noi. Din acest motiv, vom utiliza, pe alocuri (in mod special la rezultatele analizei de
predictie), limbaj cauzal, pentru a transmite mai coerent ideea principala a studiului.

Pentru studiul prezentat in raportul de fata, au fost colectate date despre urmatoarele variabile:

1. Alfabetizare digitala — elevi (acesta fiind criteriul principal Tn acest studiu);

2. Motivatie si utilizare tehnologie (Dependenta de retele sociale, Autoeficacitate digitala,
Utilizare media si tehnologie);

3. Atitudini fata de tehnologie (Atitudine pozitivda, Dependentd tehnologica, Atitudine
negativa, Preferinta comutare sarcini);

4. Acces la tehnologie (Detinere dispozitiv propriu, Numar dispozitive in locuinta, Timp
petrecut pe dispozitive, Dispozitiv preferat);

5. Context familial (Statut socio-economic, Alfabetizare digitala — parinti);

6. Variabile demografice (Varsta copil, Varsta parinte la nastere copil, Sex copil, Mediu de
provenienta).

Datele au fost culese online, cu ajutorul unei companii de cercetare si sondaje, in perioada 16
noiembrie 2022 — 12 ianuarie 2023. Compania a abordat online adultii dintr-un panel mai mare, pe
baza unei proceduri de esantionare pe 5 cote (zona geografica, provenientd rural/urban, venit,
varsta/clasa copilului, sexul copilului); au fost vizate in mod special clasele intermediare ale fiecarui
ciclu de invatamant (primar, gimnazial, liceal).

Adultii au primit in invitatie 3 linkuri separate: unul catre propriul test de alfabetizare digitala insotit
de detaliile demografice, iar, in conditiile acceptului ca unul din copiii gospodariei sa participe la
studiu, linkul catre testul de alfabetizare digitalad pentru copil si linkul catre chestionarul suplimentar
pentru copil. Au fost trimise 18000 de invitatii si primite pana la finalul studiului 2312 inregistrari
complete in baza de date, ceea ce corespunde unei rate de raspuns complet de doar 12.84%.
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PARTICIPANTI

Raportul de fata se bazeaza pe un esantion de 2312 aplicari valide ale setului de instrumente de
colectare a datelor, in randul populatiei de elevi (clasele I-XI1) din Roménia. Pe 1anga datele colectate
de la elevi, au fost colectate date si de la cate unul dintre parintii/tutorii acestora.

Din perspectiva distributiei de gen, dintre elevi, 1195 (51.7%) sunt fete, iar dintre parintii/tutorii care
au raspuns, numarul persoanelor de gen feminin este de 1456 (63%). Desi esantionul este destul
de disproportionat in ceea ce-i priveste pe parinti/tutori, cand vine vorba de elevi distributia de gen
este una aproape perfect echilibrata. Acelasi lucru poate fi spus si despre distributia numarului de
elevi in functie de mediul de provenienta, 1222 (52.9%) dintre acestia fiind din mediul rural.

Varsta elevilor care au participat la cercetare este cuprinsa intre 6 si 18 ani, iar distributia acestora
pe clase (I-XIl) poate fi observata in graficul urmator.

Grafic 1. Distributia esantionului Tn functie
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Distributia participantilor in functie de gen si de mediul de provenienta este echilibrata si in interiorul
grupurilor de elevi din acelasi an scolar, dupa cum poate fi observat in tabelul urmator. Singura
exceptie se regaseste in cazul distributiei elevilor de clasa 1, in functie de gen, unde vedem ca
aproximativ 2/3 din esantion sunt fete.

Tabel 1. Di stri buwteinanedlli auMd i Ider pirpefein emiaé&e an

Feminin Masculin Rural Urban
N % N % N % N %

1 146 94 64.4% 52 35.6% 76 521% 70 47.9%
2 217 114 525% 103 47.5% 107 49.3% 110 50.7%
3 224 124 55.4% 100 44.6% 118 52.7% 106 47.3%
4 182 98 53.8% 84 46.2% 98 538% 84 46.2%
5 149 72 48.3% 77 51.7% 84 56.4% 65 43.6%
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Feminin Masculin Rural Urban
N % N % N % N %

6 212 104 49.1% 108 50.9% 108 50.9% 104 49.1%
7 226 121  535% 105 46.5% 122 54.0% 104 46.0%
8 185 89 48.1% 96 51.9% 95 514% 90 48.6%
9 148 76 51.4% 72 48.6% 78 527% 70 47.3%

10 216 105 48.6% 111 51.4% 116 53.7% 100 46.3%
11 224 118 52.7% 106 47.3% 125 55.8% 99 44.2%
12 183 80 43.7% 103  56.3% 95 519% 88 48.1%

INSTRUMENTE DE COLECTARE A DATELOR

Tn continuare, sunt prezentate instrumentele prin intermediul carora au fost colectate date pentru
fiecare variabila avuta in vedere.

Nivelul de alfabetizare digitala a elevilor

La baza masurarii nivelului de alfabetizare digitala a elevilor a stat testul BRIO de Alfabetizare
Digitala. Testul a fost dezvoltat in parteneriat cu UiPath Foundation si masoara capacitatea elevilor
(din clasele I — XII) de a interactiona cu lumea digitala, pe cele 5 categorii de competenta regasite
in cadrul de competente DigComp 2.1 (The Digital Competence Framework®), elaborat de Comisia
Europeand in anul 2017. Categoriile mentionate sunt urmatoarele: 1) Literatia informationala si a
datelor; 2) Comunicarea si colaborarea; 3) Crearea de continut digital; 4) Siguranta; si 5) Rezolvarea
de probleme.

Testele Brio de alfabetizare digitala sunt standardizate, digitalizate si au la baza o tehnologie
statisticd moderna (Teoria Raspunsului la Item). ltemii au fost dezvoltati de experti, rafinati in mai
multe etape si supusi analizei critice de catre alti experti.

Exista trei tipuri diferite de itemi:
a) itemideauto-e val uar e a :elevnhpsdnieaza gradul in care considera ca poate
desfasura o anumita sarcina sau ca are anumite cunostinte;
b) itemidec u n o s:eleval tAgpunde la intrebari care au raspunsuri corecte si gresite;
c) itemilegatidef r ecventa de mani f est:&leveltrebuieusd ndspundasimp or t
sa precizeze daca a desfasurat vreodata anumite comportamente specifice competentelor
digitale si, de asemenea, cat de des a manifestat acel comportament.

Testul de alfabetizare digitala Brio utilizat are la baza o banca de 6500 de itemi, grupati in functie de
tipul lor (auto-evaluare, cunostinte, comportament), de nivelurile scolare (clasele I-1V, clasele V-VIII
si respectiv clasele IX-XIl) si de competenta masurata (cf. DigComp 2.1). Itemii din cadrul unei
sesiuni de testare sunt selectati aleatoriu, astfel incat doi elevi care se testeaza in acelasi timp sa

8 Carretero Gomez, S., Vuorikari, R. and Punie, Y. (2017). DigComp 2.1: The Digital Competence Framework for Citizens
with eight proficiency levels and examples of use. EUR 28558 EN, Publications Office of the European Union, Luxembourg.
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nu primeasca teste identice. Este important de mentionat ca desi continutul testelor este diferit,
nivelul de dificultate este acelasi.

Nivelul de alfabetizare digitala a parintilor

Pentru a masura nivelul de alfabetizare digitala a parintilor/tutorilor elevilor care au participat la
cercetare, acestia dintai au avut de completat testul Brio de Alfabetizare Digitala, aferent ciclului
scolar liceal. A fost calculat atat un scor general al nivelului de alfabetizare digitala, cat si cate un
scor pentru fiecare din cele 5 dimensiuni de competenta regasite in DigComp 2.1.

Statutul socio-economic

Statutul socio-economic (SES) a fost calculat ca variabila compozita care a tinut cont de urmatoarele
variabile: venitul gospodariei pe cap de membru al gospodariei, educatia parintilor, ocupatia
parintilor. Valoarea acestui nivel poate fi cuprinsa intre 1 (cel mai scazut) si 30 (cel mai ridicat).

Accesul la tehnologie

Pentru a masura in ce masura elevii au acces la tehnologie, au fost colectate raspunsuri referitoare
la: 1) Detinerea unui dispozitiv propriu de catre elev — da/nu; 2) Numarul dispozitivelor din locuinta
— Tntre niciunul si peste cinci; 3) Timpul petrecut pe dispozitiv de catre elev — intre mai putin de o ora
pe saptamana si mai mult de 20 de ore pe saptadmana; si 4) Dispozitivul preferat de elev — telefon,
tableta sau calculator. La primele 3 intrebari au fost colectate raspunsuri de la parinti, in timp ce la
ultima intrebare au raspuns elevii.

Dependenta de retele sociale

Nivelul dependentei de retele sociale a fost masurat prin intermediul chestionarului Social Network
Addiction Scale®, tradus si adaptat in limba roméana de echipa care s-a ocupat de derularea studiului.
Acest chestionar a continut 21 de afirmatii referitoare la comportamente si atitudini care vizeaza
interactiunea cu retelele sociale, variantele de raspuns fiind cuprinse intre 1 (dezacord total) si 5
(acord total). Scorul dependentei de retele sociale a fost calculat ca medie aritmetica a raspunsurilor
pentru fiecare afirmatie din chestionar. Acesta poate avea valori intre 1 (cel mai scazut) si 5 (cel mai
ridicat)

Auto-eficacitatea digitala

Nivelul auto-eficacitatii digitale a fost masurat prin chestionarul Digital Self-Efficacy Scale®, tradus
si adaptat in limba roméana de catre echipa care a realizat studiul. Versiunea originala a
chestionarului a fost dezvoltata pornind de la cadrul de competente DigComp 2.1 si contine astfel
27 de itemi referitoare la urmatoarele dimensiuni ale competentei digitale: 1) Literatia informationala
si a datelor — 3 itemi; 2) Comunicarea si colaborarea — 10 itemi; 3) Crearea de continut digital — 4

9 Shahnawaz, M. G., & Rehman, U. (2020). Social networking addiction scale. Cogent Psychology, 7(1), 1832032.
10 Ulfert-Blank, A. S., & Schmidt, I. (2022). Assessing digital self-efficacy: Review and scale development. Computers &
Education, 104626.
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itemi; 4) Siguranta — 5 itemi; si 5) Rezolvarea de probleme — tot 5 itemi. Variantele de raspuns au
fost cuprinse intre 1 (dezacord total) si 5 (acord total), scorul auto-eficacitatii digitale fiind calculat
atat pe fiecare dimensiune in parte, cat si ca scor general. Acest scor este reprezentat de media
aritmetica a raspunsurilor oferite de elevi la toate intrebarile care sunt incluse intr-o dimensiune,
respectiv in intreg chestionarul, si poate lua valori intre 1 (cel mai scazut) si 5 (cel mai ridicat).

Utilizarea media si a tehnologiei

Nivelul utilizarii media si a tehnologiei a fost masurat prin intermediul primilor 44 de itemi din
chestionarul Media and Technology Usage and Attitudes Scale'!, tradusi si adaptati in limba romana
de catre echipa care a derulat studiul. Aceasta scala contine 44 de itemi si 11 dimensiuni: 1) Utilizare
smartphone — 9 itemi, 2) Utilizarea generala a social media — 9 itemi; 3) Cautarea pe internet — 4
itemi; 4) Utilizare email — 4 itemi; 5) Distribuire media — 4 itemi; 6) Mesaje text — 4 itemi; 7) Jocuri
video — 3 itemi; 8) Convorbiri telefonice — 2 itemi; 9) Vizionare TV — 2 itemi; 10) Prieteni online — 2
itemi; si 11) Prieteni Facebook — 2 itemi. Pentru primele 9 dimensiuni, itemii masoara frecventa
realizarii unor comportamente care presupun interactiunea cu tehnologia sau cu media, pe o scala
de raspuns de la 1 (niciodata sau aproape niciodata) la 5 (o data pe ora sau mai des). Pentru ultimele
doua dimensiuni, itemii masoara numarul prietenilor cu care elevul interactioneaza online sau pe
retelele de socializare, pe o scala de la 1 (intre 1 si 100) la 5 (peste 1000). Scorul utilizarii tehnologiei
si a media a fost calculat atat pe fiecare dimensiune in parte, cat si ca scor general. Acest scor este
reprezentat de media aritmetica a raspunsurilor oferite de elevi la toate intrebarile care sunt incluse
intr-o dimensiune, respectiv in intreg chestionarul, si poate lua valori intre 1 (cel mai scazut) si 5 (cel
mai ridicat).

Atitudinea fata de tehnologie

Atitudinea fatd de tehnologie a fost masurata prin ultimii 16 itemi ai chestionarului Media and
Technology Usage and Attitudes Scale', tradusi si adaptati in limba romana. Acesti 16 itemi se
impart in 4 dimensiuni, dupa cum urmeaza: 1) Atitudine pozitiva fata de tehnologie — 6 itemi; 2)
Anxietate legata de lipsa accesului la tehnologie sau Dependenta de tehnologie — 3 itemi; 3)
Atitudine negativa faté de tehnologie — 3 itemi; si 4) Preferintd comutare sarcini (multi-tasking) — 4
itemi. Variantele de raspuns sunt cuprinse intre 1 (dezacord total) si 5 (acord total). Scorul atitudinilor
fata de tehnologie fost calculat pe fiecare dimensiune in parte si este reprezentat de media aritmetica
a raspunsurilor oferite de elevi la toate intrebarile care sunt incluse intr-o dimensiune, putand lua
valori intre 1 (cel mai scazut) si 5 (cel mai ridicat).

Variabile demografice

Prin intermediul setului de chestionare au fost colectate date demografice despre varsta, anul scolar,
genul si mediul de provenienta al elevilor, cat si despre varsta si genul parintilor/tutorilor care au
raspuns la chestionare. Pe langa acestea, a fost calculata si véarsta parintelui la nasterea propriului
copil, scazand varsta acestuia din urma din varsta parintelui.

11 Rosen, L. D., Whaling, K., Carrier, L. M., Cheever, N. A., & Rokkum, J. (2013). The media and technology usage and
attitudes scale: An empirical investigation. Computers in human behavior, 29(6), 2501-2511.
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Rezultate

Rezultatele prezentate in aceasta sectiune sunt structurate in functie de importanta lor pentru
intrebarile studiului, dupa cum urmeaza: 1) Rezultate preliminare — comparatii si corelatii ale nivelului
de alfabetizare digitala a elevilor cu variabilele masurate; 2) Rezultate principale — analiza masurii
in care alfabetizarea digitala este determinata de factorii predictori; si 3) Rezultate suplimentare —
corelatii ale auto-eficacitatii digitale cu alfabetizarea digitaléd si frecventa utilizarii media si a
tehnologiei. Statisticile descriptive ale fiecarei variabile pot fi consultate in Anexa 0.

REZULTATE PRELIMINARE

Comparatii in functie de gen si mediu de provenienta
Genul elevilor

Pentru a afla daca exista o diferenta intre nivelul mediu de alfabetizare digitala a participantilor in
functie de genul acestora, am comparat'?> media scorurilor baietilor cu media scorurilor obtinute de
fete Tn urma completarii testului Brio de Alfabetizare Digitala. Rezultatele ne arata ca in cadrul
esantionului de elevi care a participat la studiu existd o diferentd in favoarea fetelor, acestea
obtindnd un scor mediu de 51.6 in timp ce baietii au scorul mediu 48.8. Cu toate acestea, diferenta
este una foarte scazuta si astfel nesemnificativa, avand in vedere ca scorurile ambelor grupuri iau
valori intre 0 si 100. Lipsa unei diferente relevante poate fi observata si vizual in graficul urmator.

Grafic 2. Ni vel ul al f abet ileiarr i i digitale, Tn
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12 Rezultatele analizei statistice derulate pot fi consultate Tn tabelul si graficul din Anexa 1.1.
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Mediul de provenienta

La fel ca in cazul genului, in randul elevilor participanti la studiu, s-a verificat daca exista o diferenta®®
legata de nivelul de alfabetizare digitala, insa de aceasta data in functie de mediul de provenienta.
Pentru aceasta au fost comparate media scorurilor obtinute la testul Brio de elevii din mediul rural si
media scorurilor elevilor din mediul urban. Rezultatele obtinute ne aratd ca exista o diferenta
consistenta, elevii din mediul rural obtinadnd scorul mediu de 38.9, in timp ce elevii din mediul urban
au obtinut un scor mediu de 62.9, asa cum se poate observa si in graficul urmator.

Grafic 3. Ni vel ul al fabetizarii digitale, Tn functie ¢
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13 Rezultatele analizei statistice derulate pot fi consultate in tabelul si graficul din Anexa 1.2.
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Comparatii in functie de nivelul accesului la tehnologie

in aceasta sub-sectiune sunt prezentate rezultatele comparatiilor nivelului de alfabetizare digitala a
elevilor, in functie de accesul acestora la tehnologie.

Detinere dispozitiv propriu

Nivelul mediu al alfabetizarii digitale a fost comparat** intre cei care au declarat ca detin propriul
dispozitiv electronic media si cei care au declarat ca nu detin un astfel de dispozitiv. Asa cum se
poate observa in graficul urmator, diferenta este una de intensitate ridicata si in favoarea celor care
au propriul dispozitiv, acestia obtinand scorul mediu de 53.9, fata de cei care nu au propriul dispozitiv
si care au obtinut scorul mediu de 27.8.

Grafic4. Nivelul alfabetizarii digitale, Tn functie ¢
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14 Rezultatele analizei statistice derulate pot fi consultate in tabelul si graficul din Anexa 1.3.
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Numar dispozitive in locuinta

Pentru a verifica diferenta nivelului de alfabetizare digitala in functie de numarul de dispozitive avut
in locuinta, am impartit esantionul in 6 grupuri (conform variantelor de raspuns din chestionar) si am
comparat®® media scorurilor obtinute de fiecare grup.

Asa cum se poate observa si in graficul urmator, nivelul alfabetizarii digitale este cu atat mai ridicat
cu cat exista mai multe dispozitive in locuinta. Cu toate acestea, grupul de elevi care au declarat ca
nu au nici un dispozitiv in casa nu se incadreaza in model, scorul lor mediu de alfabetizare digitala
regasindu-se intre scorul mediu al celor care au declarat ca au cate 2 si 3 dispozitive.

O posibila explicatie pentru scorul obtinut de elevii care au declarat ca nu au nici un dispozitiv digital
in casa este, pe de o parte, faptul ca atunci cand acestia au ocazia sa utilizeze unul (la scoala sau
in alte contexte) sunt mult mai implicati in interactiunea cu acesta. Pe de alta parte, elevii care au
doar cate unul sau doua dispozitive in casa, s-ar putea sa aiba acces la ele un timp mai redus,
deoarece aceste dispozitive sunt cel mai probabil utilizate n principal de catre parinti.

Grafic5. Ni velul alfabetizmumdr uwli gde adies, p dzni tfiumec tdien
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15 Rezultatele analizei statistice derulate pot fi consultate in tabelul si graficul din Anexa 1.4.
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Timp petrecut pe dispozitiv

Cand vine vorba de timpul petrecut conectat la tehnologie si media, am impartit esantionul in functie
de raspunsurile la intrebarea care viza acest aspect si am comparat'® media scorurilor fiecarui grup.
Rezultatele ne arata ca nivelul alfabetizarii digitale a elevilor este mai mare in grupurile de elevi care
petrec mai mult timp (ore/saptamana) pe dispozitiv. Cu céat este mai mare numarul de ore petrecute,
cu atat este mai crescut si scorul mediu al alfabetizarii digitale. Dupa cum poate se poate constata
si Tn urma inspectarii graficului urmator, diferenta este una semnificativa si consecventa.

Grafic 6. Ni vel ul al f abet i ztignpul petreciti pgdispaziive, T n functi e ¢

100
90
80
70

89.6
67
60
50 42.9
40
30 245
20
10 5.3
0 [

FooM 2 NNk MAMNpIG20NS kparthLa] 42 NBwoamHLa a2 NB«k & N LI2 RS

(N=4) (N=218) (N=1260) (N=793) (N=37)
Not a: N = numar ul de participanti din fiecare grup;
scoruril or al f ab efiedare grupiinipartd.i gi t al e, pentru

16 Rezultatele analizei statistice derulate pot fi consultate in tabelul si graficul din Anexa 1.5.
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Dispozitiv preferat

Pentru a verifica daca exista diferente intre nivelul de alfabetizare digitala a elevilor, in functie de
dispozitivul preferat de acestia, am impartit esantionul in 3 grupuri (telefon, tableta si computer) si
am comparat!’ media scorurilor fiecarui grup.

Rezultatele obtinute ne arata ca atunci cand complexitatea dispozitivului preferat de catre copil este
mai ridicata si nivelul acestuia de alfabetizare digitala este mai ridicat. Scorul mediu creste de la
grupul celor care prefera telefonul (19.8) la grupul celor care prefera tableta (51.2) si creste si mai
mult in cazul celor care prefera computerul (82.1). Aceasta crestere consistenta poate fi observata
si vizual in graficul urmator.

Grafic 7. Ni vel ul al fabetizarii digitale, in functie
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17 Rezultatele analizei statistice derulate pot fi consultate in tabelul si graficul din Anexa 1.6.
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Corelatii cu variabilele avute in vedere ca predictori

Pentru a vedea in ce masura nivelul de alfabetizare digitala a elevilor este asociat (coreleaza) cu
variabile precum accesul la tehnologie, utilizarea tehnologiei si a media, motivatie si atitudini fata de
tehnologie, dar si cu variabile demografice si de context familial, a fost derulata o analiza
corelationala® a datelor colectate pentru fiecare variabild in parte. Masura in care sunt asociate
(coreleaza) nivelul alfabetizarii digitale a elevilor cu fiecare dintre variabilele predictor poate fi
reprezentata in procente, un procent mai ridicat reprezentand o asociere mai puternica intre
variabilele avute n vedere.

In ultima coloana a tabelului urmator poate fi observat in ce méasuré (%) fiecare variabila predictor
este asociata cu nivelul de alfabetizare digitala a elevilor. Asa cum se poate observa, variabilele cel
mai puternic asociate cu alfabetizarea digitala a elevilor sunt: atitudinea pozitiva fatad de tehnologie
(28,1%), nivelul de alfabetizare digitala a parintilor (19.4%), utilizarea tehnologiei si a media (16.0%),
timp petrecut pe dispozitive (16.0%) si auto-eficacitatea digitala (12.3%).

Rezultatele studiului evidentiaza si faptul ca nivelul alfabetizarii digitale al elevilor este asociat intr-o
masura destul de redusa cu dependenta tehnologica (4.8%) si de retele sociale (1.2%). Astfel,
competenta digitala a unui individ nu creste considerabil atunci cand acesta este dependent de un
dispozitiv electronic sau de retele sociale.

Tabel2.Cor el atii ale alfabetizarii digitale a elevil
Variabile Alfab?tlzare .
digitala - elevi
Varsta copll 0.0 %
' Varsta parinte la nastere copil 2.3 %
Demografice . ’

Sex copil 2 0.2%
Mediu de provenienta ° 9.6 %
. Statut socio-economic 9.6 %

Context familial . o
Al fabeti zapar idr 19.4 %
Dispozitiv propriu © 5.3%
. Numar dispozitive Tn locuinta 5.8%

Access la tehnologie ) . o

Timp petrecut pe dispozitive 16.0 %
Dispozitiv preferat ¢ 10.0 %
S Dependenta de 1.2%
Motivatie si uphzare Auto-ef i caci t at e 12.3%

tehnologie ] ] _
Utilizare medi 16.0 %
Atitudine pozi 28.1%
Atitudini fata de Dependenta teh 4.8 %
tehnologie Atitudine nega 5.8 %
Preferinta com 0.6 %

Not a: a: 1 = feminin, 2 = masculin;1 b= tlel=efrounr;al2 =2 t=a bulrebtaan;;

18 Rezultatele statistice ale analizei corelationale pot fi consultate in tabelul din Anexa 1.7.
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REZULTATE PRINCIPALE

Analiza predictorilor alfabetizarii digitale

Pentru a vedea care dintre factorii masurati influenteaza cel mai mult nivelul alfabetizarii digitale al
elevilor, am realizat o analiza a relatiilor dintre acesti factori si alfabetizare, tindnd cont si de relatiile
existente Tntre factori.*® Tn graficul urmator se poate observa in ce masura (%) nivelul alfabetizarii
digitale al elevilor este influentat de fiecare factor analizat.

Grafic 8. Ponderea avutdeterhhiearecanedékctbui da@ al fabeti zar e
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Motivatie si wutilizalrkasterdu adesschiehinoAtoigtinawdi ne fata de

in proportie de 21.4%, nivelul alfabetizarii digitale a elevilor provinedinat i t udi n @acespomz i t i v
fata de tA#félspos|cachtelkevii percep tehnologia ca fiind mai importanta si utila in vietile
lor, cu atat au un nivel al competentelor digitale mai ridicat. Pentru o crestere de aproximativ 15
puncte Tn nivelul alfabetizarii digitale al elevilor, este necesara o crestere 1.2 puncte in nivelul
atitudinii pozitive fatd de tehnologie. Astfel, dezvoltarea competentelor digitale ar trebui sa fie
stimulata si prin punerea accentului pe partea atitudinala in formarea competentelor digitale. Adica
punerea accentului pe modul in care digitalul poate fi de folos in viata elevilor, mai ales n contextul

19 Rezultatele analizelor statistice derulate pot fi consultate in tabelul din Anexa 2.1.
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noilor evolutii tehnologice si digitale care schimba profund multe aspecte ale vietii cotidiene (de
exemplu, ChatGPT).

Urmatorul factor care iese in evidenta este timpul petrecut pe dispozitive, care determina 14.2% din
nivelul alfabetizarii digitale al elevilor. Elevii care petrec mai multe ore pe saptaméana utilizand un
dispozitiv digital au nivel mai ridicat al alfabetizarii digitale. Pentru fiecare crestere a timpului petrecut
pe dispozitiv cu intre 5-10 ore/saptdmana, alfabetizarea digitala a elevilor creste cu aproximativ 10
puncte. Astfel, incurajarea utilizarii dispozitivelor electronice pentru sarcini utile si cu sens (nu
neaparat petrecutul timpului pe retele sociale) poate favoriza cresterea nivelului de alfabetizare al
elevilor.

Cand vine vorbadegraduldeut i | i zar e medi, 41.7% din ravelul a&fébetinalii digitales i
este determinat de aceasta dintai. Cu cat elevii utilizeaza mai des telefonul mobil, comunicarea prin
e-mail sau mesaje text, jocurile video si cautarea sau socializarea pe internet, cu atat nivelul lor de
alfabetizare digitala este mai ridicat. La fiecare crestere de aproximativ 1 punct in frecventa utilizarii,
va exista o crestere de aproximativ 10 puncte in nivelul de alfabetizare digitala a elevilor. Din aceasta
perspectiva, elevii ar trebui incurajati sa foloseasca tehnologiile digitale cat mai des, mai ales in
raport cu activitatile desfasurate la scoald. De exemplu, comunicarea cu restul colegilor in aplicatii
dedicate de mesagerie instant (sau chiar un grup de e-mail al intregii clase), elaborarea si trimiterea
proiectelor personale/de grup pe suport digital, accesul la materiale si exercitii pe diverse platforme
de gestionare a activitatii scolare, cum ar fi celebrul deja Google Classroom sau alte platforme
similare.

Din perspectiva ultimelor douad rezultate mentionate, atragem totusi atentia asupra riscurilor
endemice pe care le are utilizarea excesiva a tehnologiei pentru sanatatea (fizicd si mintala) a
copiilor; utilizarea mai indelungata a tehnologiei este de aceea o recomandare care trebuie tratata
n context: studiile arata ca utilizarea ei excesiva pentru activitate productiva (de exemplu, legata de
scoald) are repercusiuni mai putin severe (sau chiar nu are repercusiuni) decat este cazul in
utilizarea pentru joaca si petrecerea timpului liber.

Un alt predictor important al nivelului de alfabetizare digitala a elevilor este nivelul de alfabetizare
di giat aplaar,icare detérraima nivelul elevilor in proportie de 10.3%. Acest lucru inseamna ca
daca avem parinti cu competente digitale reduse, cel mai probabil si copilul va avea competente
digitale mai reduse, si viceversa. In medie, pentru fiecare crestere de aproximativ 10 de puncte in
nivelul alfabetizarii digitale a parintilor se va putea observa o crestere de 1 punct in nivelul
alfabetizarii digitale a elevilor. Astfel, daca dorim sa avem elevi cu un nivel ridicat al competentelor
digitale, este important sa fie realizate si actiuni care sa faciliteze dezvoltarea acestor competentelor
si in randul parintilor.

Nivelul de complexitate al dispozitivului electronic preferat de elevi (telefon, tabletd sau computer)
determina in proportie de 8.4% nivelul de alfabetizare digitala a acestora. Cu céat creste
complexitatea dispozitivului preferat de catre elevi, nivelul alfabetizarii digitale a acestora creste la
randul sau cu cate aproximativ 10 puncte. De exemplu, daca un elev ajunge sa prefere computerul
n locul telefonului, este foarte probabil ca nivelul lui de alfabetizare digitala sa creasca cu
aproximativ 20 de puncte. Astfel, din perspectiva stimularii cresterii competentelor digitale ale
elevilor, stimularea achizitionarii de dispozitive electronice mai sofisticate este un deziderat de care
ar trebui sa tina cont factorii politici atunci cand subventioneaza dotarea scolilor sau a familiilor cu
materiale necesare pentru mai buna desfasurare a educatiei. Mai mult, dotarea scolilor cu aparatura
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digitala ar putea facilita interactiunea elevilor cu aceste dispozitive, acest lucru stimuland si utilizarea
mai frecventa a tehnologiei in cadrul activitatilor de invatare derulate in scoala.

Ultimul predictor relativ important in determinarea nivelului de alfabetizare digitala a elevilor este
auto-eficacitatea acest or a f at a tehdatogieiu tspdcti @are rdetarmina 7.9% din
variabilitatea celei dintai. Altfel spus, cu céat elevii sunt mai increzatori in capacitatea de a se
descurca in mediul digital, cu atat acestia se si descurca propriu-zis mai bine. Pentru o crestere de
10 puncte in nivelul alfabetizarii digitale al elevilor, este necesara o crestere a nivelului de auto-
eficacitate digitala cu aprox. 1.5 puncte. Astfel, stimularea auto-eficacitatii elevilor, prin a-i ajuta sa
fie mai ncrezatori ca pot sau ca vor reusi sa se descurce in mediul digital, se dovedeste a fi o
modalitate la indemana pentru profesorii care vor sa dezvolte sau sa imbunatateasca competentele
digitale ale propriilor elevi.

Celelalte variabile masurate si introduse in analizé determina fiecare in proportie de maximum 5%
nivelul alfabetizarii digitale avut de elevi. De exemplu, mediul de provenienta (rural, urban) nu
determina nivelul de alfabetizare digitala in masura in care ne asteptam. Acest lucru inseamna c3,
desi exista diferente intre nivelul mediu de literatie digitala intre elevii din rural si cei din urban,
influenta asupra acestui nivel vine din alte caracteristici care tin mai mult de atitudini fata de
tehnologie, nivelul alfabetizarii parintilor, motivatie si utilizarea tehnologiei. Acest lucru inseamna ca
nu e reprezentativ neaparat faptul ca elevul locuieste in mediul urban daca acesta nu are o atitudine
pozitiva fatd de tehnologie, nu o utilizeaza in mod curent etc., si viceversa.

Analiza de contrast a variabilelor predictor

Pentru a evidentia intr-o si mai mare masura variabilele care prezic nivelul alfabetizarii digitale, a
fost realizata si o analiza care sa puna in contrast aceste variabile in functie de nivelul alfabetizarii
digitale. Practic, am impartit grupul in 4 parti aproape egale, in functie de scorul obtinut de elevi la
alfabetizarea digitala si am pastrat doar primul si ultimul grup, adica elevii care au obtinut cele mai
mici 25% din scoruri si elevii care au obtinut cele mai mari 25% din scoruri. Ulterior, am comparat
scorurile medii ale celor doua grupuri pe fiecare variabila predictor avuta in vedere®.

in graficul urmator se pot observa diferentele scorurilor pe fiecare variabila. Aceste scoruri au fost
standardizate (normate in jurul propriei medii) si exprimate in unitati cu scopul de a se putea intelege
mai usor imaginea de ansamblu a diferentelor dintre elevii care apartin fiecarui grup mentionat
anterior. In nota explicativa de sub grafic este descris ce inseamné o unitate, pentru fiecare variabild
analizata.

Astfel, se poate observa ca avem diferente consistente mai ales pe variabilele identificate ca fiind
predictori importanti. De exemplu, in cazul variabileia t i t u d i n(eelevaté deianalizavaéterioara
ca fiind cel mai important predictor), avem o diferenta de 1.37 de unitati, echivalenta cu 0.8 puncte
(in valoarea initiala a scalei, care cuprinde valori intre 1 si 5).

20 Statisticile descriptive ale variabilelor analizate, pentru fiecare grup in parte, sunt prezentate Tn tabelul din
Anexa 2.2.
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Grafic 9. Di f dintre eleviiecu cele mai mici 25% din scoruri si elevii cu cele mai mari 25% din
scoruri, cu privire la variabilele analizate n cadrul studiului.
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REZULTATE SUPLIMENTARE

Auto-eficacitatea digitala a elevilor

In urma analizei predictorilor, auto-e f i c aci t a testeaal 6dleagiedictot ¢a importanta in
contributia la varianta niveluluide a | f ab et i z a elewilorddetgrinindad irimasura de 7.91%
nivelul acesteia din urma. Pentru a vedea in ce masura sunt asociate acestea doua si la nivel de
componente, a fost derulatd o analizd corelationald®* a scorurilor obtinute de elevi pe fiecare
componenta a celor doua variabile. Alfabetizarea digitala (AD) a elevilor si Auto-eficacitatea digitala
(AE) sunt alcatuite din 5 dimensiuni/componente aferente fiecarei categorii de competente digitale
din DigComp 2.1.

In tabelul urmator se poate observa c&, desi exista corelatii consistente la fiecare intersectie dintre
dimensiunile AE si AD, exista corelatii mai ridicate (scrise ingrosat in tabel) intre dimensiunile care
fac referire la aceeasi categorie de competenta. De exemplu, nivelul de alfabetizare digitala in zona
crearii de continut digital (a 3-a categorie de competente din DigComp 2.1) este in mai mare masura
asociat cu nivelul auto-eficacitatii referitoare la crearea de continut digital, decat cu auto-eficacitatea
referitoare la celelalte categorii de competente.

Astfel, se confirma si se nuanteaza importanta AE in determinarea nivelului de alfabetizare digitala
a elevilor, in sensul ca importanta auto-eficacitatii este si mai clard atunci cand ne uitam individual
la elementele componente ale DigComp 2.1. In eventualitatea unei formari, componentele AE ar
merita adresate separat, deoarece, chiar daca sunt corelate intr-o destul de mare masura, ele sunt
constructe relativ independente. De exemplu, AE pentru literatia informationala si a datelor e diferita
de AE pentru crearea de continut digital.

Tabel 3. Cor el atmiivédlnulrede al fabeti zar e eeficgcitategAEfa ( AD)

el evilor, pe dimensiunile de competenta din cadru
AD - Literatia AD - AD - Crearea AD -
. . . . . AD -
Variabile informationald Comunicarea de continut . Rezolvarea de
. ’ . L Siguranta
si a datelor si colaborarea digital ’ probleme

AE - Literatia informationala si a datelor 13.7% 9.0% 9.0% 10.2% 9.0%
AE - Comunicarea si colaborarea 13.7% 16.8% 13.0% 14.4% 13.7%
AE - Crearea de continut digital 10.9% 11.6% 15.2% 10.9% 10.9%
AE - Siguranta 10.9% 10.2% 10.2% 15.2% 11.6%
AE - Rezolvarea de probleme 10.2% 9.0% 9.0% 10.2% 14.4%

Notd&d: N = numarul participantilor; Indicii scrisi Tngr

ale AD si AE.

2! Rezultatele statistice ale analizei corelationale pot fi consultate in tabelul din Anexa 3.1.
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Utilizare media si tehnologie

Comparatii pe cicluri de invatamant

in cadrul cercetarii derulate s-a mai verificat si daca exista diferente in nivelul de utilizareame di a s i
a tehnologiei, in functie de ciclul scolar in care sunt elevii. Aceasta variabila a fost alcatuita din cele

11 componente prezentate in graficul urmator. Pe fiecare componenta a fost calculat un scor care
reprezinta media aritmetica a raspunsurilor oferite la itemii care alcatuiau componenta respectiva.
Pentru a investiga daca exista o diferenta in nivelul mediu de alfabetizare digitala a elevilor, in functie

de ciclul scolar, au fost comparate® scorurile medii ale celor 3 grupuri de elevi (primar, gimnaziu,
liceu).

Grafic1l0. Di ferente scoruri medii wutillinvantdé mademhnol ogi

OPrimar BEGimnaziu ElLiceu
(N=769) (N=772)  (N=771)

.. e — . 84
Convorbiri telefonice E———————————————————————1 3.15
—_———— ———1 3.20

- - 1257
Utilizare smartphone EE—————e———] 2.90
129

L. ——— .43
Vizionare VE——7] 2.75
————— (¢

o L ——] 2.56
Distribuire media 1 2.85
————————— 1 -

. . ~ 2.46
[ Nzl b NB | 250
2.82

o — 1 2.33
Jocuri video E—————————1 265
| — 7 sV

. . . ~ ] 2.48 A
L OA tAl I NBI 3S y I TN T A ZOA T T IV SRA |
[ 1 2.83

. . — 1235
Prieteni Facebook E——— 2.70
e 1270

. ) B =—— ]
Prieteni online E——————————1 2.68
273

1.00 1.50 2.00 2.50 3.00 3.50 4.00 4.50 5.00

Not a: N = numar ul de participantd.i din fiecare grup; Valorile

grupinparte.Scorurile pot lua valori intre 1 (cel mai scazut) si b

22 Rezultatele analizei statistice derulate pot fi consultate Tn tabelul din Anexa 3.2.
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Rezultatele prezentate in graficul anterior ne arata ca in cazul tuturor celor 11 componente ale
variabileiut i | i zar e t e herisidodifprergad rejevantiniatre elevii de ciclul primar si elevii
celorlalte doua cicluri scolare. Componentele care sunt identificate ca avand cele mai mari diferente
sunt: utilizarea smartphone,c aut ar e a pietilizarea secialmedia.

Este limpede de observat ca o data ce elevul a intrat in ciclul gimnazial, frecventa utilizarii tehnologiei
si a media creste considerabil si raméane la acelasi nivel si in ciclul liceal.

Analize pe itemi din cadrul scalei de utilizare tehnnologie si media

O serie de itemi referitori la utilizarea propriu-zisa a diferitor tehnologii sau aplicatii media au fost
extrasi si analizati separat in vederea identificarii frecventei cu care elevii se angajeaza in astfel de
comportamente.

Dupa cum se poate observa in tabelul urmator, pe fiecare comportament analizat, majoritatea
elevilor declard ca desfasoara respectivul comportament intre o daté pe luna si de cateva ori pe
sdptamana. in cazul vorbitului la telefon, al utilizarii aplicatiilor de pe telefon si al verificarii social
media, frecventa comportamentelor este una mai ridicata, majoritatea raspunsurilor incadrandu-se
intre o data pe saptaména si de cateva ori pe zi.

Tabel 4. Frecventa utiliz@e=@312)ehnol ogi e si medi a

Niciodata O data O data sau O data O data

- sau sau de de cateva sau de pe ora
Variabila N . . A . .
aproape  céateva ori ori pe catevaori sau mai
niciodata pe luna saptaméana pe zi des
utilizeaza email 28.1% 33.2% 27.6%

utilizeaza sms 32.0% 27.6%
vorbeste la telefon 41.3% 29.4%
utilizeaza aplicatii mobil 37.5% 24.3%
cauta informatii pe internet 33.3% 17.3%
se joaca singur (jocuri video) 32.9% 13.5%

se joaca online multiplayer (jocuri video) 10.3% 37.8% 34.7% 16.1%

verifica social media (de ex., facebook) 27.2% 39.4% 22.7%

Nota: I ntensitatea culorii fiecarei casute este determ
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O analiza similara cu cea anterioara a fost realizata si pe cei 4 itemi din tabelul urmétor care fac
referire la interactiunea cu retelele sociale. Se poate observa ca elevii au raportat o frecventa mai
mare a initierii de actiuni (actualizare status si postare fotografii) decéat a reactionarii la actiuni initiate
de altii, fie ca este vorba de comentarii la alte statusuri/poze sau de reactii propriu-zise, cum ar fi
celebrul ,like”.

Tabel5. Frecventat at e lNs=&lR)al e

Niciodata O data O data sau O data O data

s sau sau de de cateva sau de pe ora
Variabila N . . N . .
aproape  céateva ori ori pe catevaori sau mai
niciodata pe luna saptamana pe zi des
actualizeaza status 27.0% 36.0% 28.0%

posteaza fotografii 32.6% 35.5% 21.1%
comenteaza pe social media 13.2% 42.7% 29.0% 14.0%
da ,like” sau alte reactii 12.2% 41.6% 29.0% 16.4%

Nota: I ntensitatea culorii fiecarei casute este determ
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Concluzii generale

Nivelul mediu al alfabetizarii digitale nu difera semnificativ intre fete si baieti, diferenta fiind de
doar 2.8 puncte (din 100) in favoarea fetelor.

Nivelul mediu al alfabetizarii digitale a elevilor din mediul urban este cu 24 de puncte (din 100)
mai mare decat nivelul elevilor din mediul rural.

Media scorurilor la alfabetizarea digitala este cu 26.1 puncte mai ridicata in cazul elevilor care au
declarat ca detin propriul dispozitiv.

Nivelul alfabetizarii digitale este cu atat mai ridicat cu cat exista mai multe dispozitive in locuinta,
cresterea fiind intre 5 si 10 puncte pentru fiecare dispozitiv in plus.

Cu cat este mai mare numarul de ore petrecute pe dispozitive electronice, cu atat este mai crescut
si scorul mediu al alfabetizarii digitale, cresterea fiind de aproximativ 10 puncte pentru fiecare 5-
10 ore/saptamana petrecute in plus pe dispozitiv.

Cu céat dispozitivul preferat de copil este mai complex, cu atat nivelul acestuia de alfabetizare
digitald este mai ridicat, cresterea fiind egala cu aproximativ 30 de puncte intre telefon si tableta
sau intre tableta si computer.

Variabilele cel mai puternic asociate (1 la 1) cu alfabetizarea digitala a elevilor sunt: atitudinea
pozitiva fatad de tehnologie (28,1%), nivelul de alfabetizare digitala a parintilor (19.4%), utilizarea
tehnologiei si a media (16%), timp petrecut pe dispozitive (16%) si auto-eficacitatea digitala
(12.3%).

Nivelul alfabetizarii digitale al elevilor este asociat (1 la 1) intr-o masura destul de redusa cu
dependenta tehnologica (4.8%) si de retele sociale (1.2%).

Din perspectiva determinarii/predictiei nivelului de alfabetizarii digitale a elevilor, cele mai
importante variabile sunt urmatoarele: At i t udi nea pozi t i (24.44%)a Timpul |
petrecut pe dispozitive (14.18%), Ut i | i zar ea medi &11.69%) siaAlfabetizareeao
di gital a (&0.34%9,Dispozitieul electronic preferat (8.4%) siAuto-e f i caci t at
elevilor (7.9%)

Exista asocieri mai puternice intre dimensiunile Auto-e f i ¢ a c i t &itdimensiuhile gimitara |
(cf. DigComp 2.1) ale Al f ab et i z,anrcomparalie ay priceaaltdeasociere intre dimensiuni
diferite ale acelorasi variabile.

In cazul tuturor celor 11 componente ale variabileiUt i | i zar e me dexiatd csdiferent@

in favoarea elevilor de ciclu gimnazial si liceal, faté de elevii din ciclul primar.
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Anexe

Rezultatele prezentate in tabelele si graficele urméatoare sunt obtinute in baza analizelor statistice
derulate in functie de tipul si structura variabilelor incluse in analiza. Mai mult, toate variabilele
continue care au fost introduse in analize, au fost transformate in scoruri Z, pentru standardizare.
Astfel, scorul obtinut de elevi cu privire la alfabetizarea digitala, de exemplu, ia valori intre -3.16 si
4.25, avand media egala cu 0 si abaterea standard egala cu 1.

ANEXA 0. STATISTICI DESCRIPTIVE ALE
VARIABILELOR MASURATE

TabelAO.Medi a, abaterea standard si intervalele de
Nr. Variabile M AS min. max.
1 Alfabetizare digitala — copil 0.01 1.00 -3.16 4.25
Demografice
2 Varsta copil 12.03 3.49 6.00 18.00
3 Varsta parinte la nastere copil 2577 4.06 18.00 41.00
4 Sex copil @ 1.48 0.50 1.00 2.00
5 Mediu de provenienta P 1.47 0.50 1.00 2.00
Context familial
6 Statut socio-economic 17.22  7.40 1.00 30.00
7 Alfabetizare digitala — parinte 0.55 098 -2.69 4.14
Access latehnologie
8 Dispozitiv propriu © 0.87 0.34 0.00 1.00
9 Numar dispozitive in locuinta 3.29 1.32 0.00 6.00
10 Timp petrecut pe dispozitive 3.28 0.66 1.00 5.00
11 Dispozitiv preferat @ 1.97 0.37 1.00 3.00
Motivatie si utilizare tehnologie
12 Dependenta de retele sociale 2.85 0.44 1.29 4.14
13 Autoeficacitate digitala 3.49 0.44 1.76 4.87
14 Utilizare media si tehnologie 2.75 0.45 1.14 4.48
Atitudini fata de tehnologie
15 Atitudine pozitiva 2.90 0.59 1.00 4.67
16 Dependenta tehnologica 2.92 0.73 1.00 5.00
17 Atitudine negativa 3.37 0.60 1.00 5.00
18 Preferinta comutare sarcini 3.28 0.59 1.25 5.00
Nota:M = media aritmeticd; AS = Abaterea Standard; mi n.
maxi ma T nregistrata; ai=femipn, 2< maselin;b:1=rural, 2p urkan;@:D=nu, 1
=da;d:1 = telefon; 2nputertableta; 3 = co
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ANEXA 1. COMPARATII S| CORELATII ALFABETIZARE
DIGITALA

Anexa 1.1. Comparatii in functie de gen

TabelA.l.l.Comparatie Tntre nivelul medi u de alfabeti z:

Genul participantilor

Variabil Feminin Masculin T d
ariabila (N = 1194) (N = 1117) P
M AS M AS

Alfabetizare digitala - elevi .04 .99 -03 1.02 1.684 .093 .07
Nota: N = numarul participantilor; M = media; AS = aba
p = valoarea pragului de semnificatie statistica (< .0
scazut, .50 = e fpesetefoutpdiernicy. . 80 sau
GraficAl.l. Scorul de alfabetizare digitala a elevilor
6_
4 - o b

e oo
5 -
0 - E =
-2 1

r e -
-4 -

| \

feminin masculin
Not&a: Tn partea stangad poate fi observat cate un nor d
participamtiradadne @anali za comparativa. I'n mijloc este
mijloc) fiecdarui grup, iar T n partea dreapta se poate

fiecare grup.
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Anexa 1.2. Comparatii in functie de mediul de provenienta

TabelA.l2.Comparatie intre nivelul medi u de al fabeti z:
de provenienta

Mediul de provenienta

o Rural Urban
Variabila (N = 1222) (N = 1090) T p d
M AS M AS

Alfabetizare Digitala -.28 .97 .33 .94 15369 <.001 .64
Not a: N = numarul participantilor; M = media; AS = aba
p = valoarea pragul ui de semni ficat éfectuls (28sausubietect (< . O
scazut , .50 = efect medi u, .80 sau peste = efect puter
GraficAl12. Scor ul de al fabetizare digitala a elevilor
6_

[ ]
4_ e ..d
2_
0*
2 - h

[ ]
4 -

\ |

rural urban
Nota: Tn partea stanga p oparicte (vdlori aleosbosukiy perdart fiecar@ grap der n nor d
participanti care a intrat T n analiza comparativa. I n
mijloc) fiecarui grup, iar T n partea dr eialparda okt iprowatt &

fiecare grup.
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Anexa 1.3. Comparatii dispozitiv propriu

TabelA.1.3. Comparatie Tntre nivel ul mediu de alfabeti
detinerea unui di spozitiv propriu
Dispozitiv propriu
. Nu Da
Variabila (N = 308) (N = 2004) T p d
M AS M AS
Alfabetizare Digitala -.59 .97 10 99 11419 <.001 .70
Not a: N = numar ul participantilor; M = media; AS = aba
p =valoarea praguluides emni f i cati e statistica (< .05 = adecvat);
scazut , .50 = efect medi u, .80 sau peste = efect puter
GraficA1.3. Scor ul de al fabetizare digitala a elevilor
6_
4 - e
v
2 ¢
O_
2 -
..
-4
\ |
nu da
Not&a: 1Tn partea stangida poate fi observat cate un nor d
participanti care a intrat Tn analiza comparativa. I n
mijloc) fiecdarai dgerapt di ar pPponapaerwvedea suprapunerea di

fiecare grup.
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Anexa 1.4. Comparatii numar dispozitive in locuinta

TabelA.1l4. Comparatie Tntre nivelul medi u denamiablket.i
di spozitivelor din |l ocuinta

Numar dispozitive in locuinta

Variabila Nici unul 1 2 3 4 5 Peste 5 F R
(N=32) (N=152) (N =529) (N=538) (N=574) (N=430) (N=57) P f

M AS M AS M AS M AS M AS M AS M AS

Alfabetizare )y o3 44 @6 -21 99 -06 96 05 .94 39 100 .67 96 25879 <001 .06
Digitala
Not a: N = numarul participantilor; M = media; AS = aba
p = valoarea pragului de semnin¥i cmari eneat afiestiucai (€.00
scazut , .06 = efect medi u, .14 sau peste = efect puter
GraficA.l4. Scorul de alfabetizare digitala a elevilor
6 —
4 —
O ¢ °
Y L
-
7 ®
o f T
-2 — 'Y
-4 -
[ | I | [ I |
niciunul 1 2 3 4 bpested
Not d: T n par t eabsesdtéte granorgeparicte (valori ale scorului) pentru fiecare grup de R
participanti care a intrat Tn analiza comparativa. I n
mijloc) fiecdarui grup, iar T n eaededi sireialptBi sie poat er |

fiecare grup.
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Anexa 1.5. Comparatii timp petrecut pe dispozitiv

TabelA.1l5. Comparatie Tntre nivelul mediu de alfabeti
petrecut pe dispozitiv

Timp petrecut pe dispozitiv

Sub 1 1-5 5-10 10-20 Peste 20 F P N2
Variabila ora/sapt. ore/sapt. ore/sapt. ore/sapt. ore/sapt.
(N=4) (N =218) (N =1260) (N =793) (N=37)
M AS M AS M AS M AS M AS
Alfabetizare ) ) 47 69 .95 18 .91 44 93 126 101 108521 <00l .16
Digitala
Notd: N = numarul participantilor; M = media; AS = aba
p = valoarea pragului de semnin¥fi cmatri eneat afiestiucai (€.00
scazut , .06 = efect medi u, .14 sau peste = efect puter
Grafic A1l5. Scor ul de al fabetizare digitala a elevilor
ore/ saptamana)
6 —
— ®
* S
o
o o o
g 2 |
. B
2 - % .
-4 -
{ I | I |
<1 1-5 5-10 10-20 > 20
Not &: T n p poate & absessdt Gte granor de puncte (valori ale scorului) pentru fiecare grup de A
participanti care a intrat T n analiza comparativa. I n
mijloc) fiecdarui grup, iarsudmr pmunnterae ar ciapttradi et ipoiat ec c

fiecare grup.
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Anexa 1.6. Comparatii dispozitiv preferat

TabelA.1l6. Comparatie Tntre nivelul medi u de al
dispozitivul preferat
Dispozitiv preferat
. Telefon Tableta Computer )
Variabila (N=189) (N=1996)  (N=127) F PN
M AS M AS M AS
Alfabetizare digitala -.85 .94 .03 .95 92 .98 135315 <.001 .11
Not a: N = numarul participantilor; M = media; AS
p = valoarea pragului de semnin¥i mdari eneat efiest iut &
scazut, .06 = -eufpestetefentpdternic). . 14 s a
GraficA1l6. Scor ul de al fabetizare digitala a el
6_
4 — ° %
' e
2- o
O_
®
2 -
4 —
-5 -
[ | \
telefon tableta  computer
Not&a: Tn partea stangd poate fi observat cate un
participanti care a intrat Tn analiza comparatiyv
mijloc) fiecarui grup, iar Tn partea dreapta se

fiecare grup.
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Anexa 1.7. Corelatii alfabetizare digitala - predictori

Tabel A1l7. Cor ali avteiliulleui de al fabetizar egN="d23®R) tala cu variabilele predictor

Corelatii

Nr. Variabile 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18

M AS min. max.

1 Alfabetizare digitala — copil 0.01 1.00 -3.16 4.25 -
Demografice

2 Varsta copil 12.03 3.49 6.00 18.00 .00 -

3 Varsta parinte la nastere copil  25.77 4.06 18.00 41.00 .15" .02 -

4 Sex copil 2 1.48 050 1.00 2.00 -.04 .06™ -.02 -

5 Mediu de provenienta ° 1.47 050 1.00 2.00 .31" -.02 .15" .02 -

Context familial

6 Statut socio-economic 17.227.40 1.00 30.00 .31" -03 .46~ .03 .27" -

7 Alfabetizare digitala — parinte 0.55 0.98 -2.69 4.14 .44~ -03 .22 .01 .70" .38~ -

Access latehnologie

8 Dispozitiv propriu © 0.87 0.34 0.00 1.00 .23 .34* .03 .00 .06™ .08" .10" -

9 Numar dispozitive in locuinta 3.29 1.32 0.00 6.00 .24" -.06™ .13 -.02 .18 .29" .26" .18" -

10 Timp petrecut pe dispozitive 3.28 0.66 1.00 5.00 .40™ .23* .10™ .06" .09" .12 .18 .25 .O7" -

11 Dispozitiv preferat 9 1.97 0.37 1.00 3.00 .32" .20 .03 .17* .08" .12* .12 .15¢ .08 .18" -

Motivatie si utilizare tehnologie

12 Dependenta de retele sociale 285 044 129 414 11" 25¢ .01 .07 .01 .02 .06" .20 .00 58" 13" -

13 Autoeficacitate digitala 3.49 0.44 1.76 487 .3 .11 .01 -01 .12 .11~ .a7* .21 .07 .14¢ 16" 22" -

14 Utilizare media si tehnologie 2.75 0.45 1.14 4.48 40" 34" .05* .02 .12 .11* 17" .30" .08" .26" .21 .33 .37 -

Atitudini fata de tehnologie

15 Atitudine pozitiva 290 059 1.00 467 53" -01 .10" -02 .18 .18" .25 .04 .16~ .23" .18" .07 .20" .20"

16 Dependenta tehnologica 292 0.73 1.00 500 .22 .00 .05 .01 .08 .10 .13* -15" .07 .11* .06 .05 .08 .11"

17 Atitudine negativa 3.37 0.60 1.00 5.00 -.24" -01 -.05 .00 -.08" -.06" -12* .03 -.07" -12" -08" -02 -08" -10" -.43" -43" -

18 Preferintd comutare sarcini 3.28 059 1.25 500 .08 -00 .01 .02 .02 .02 .03 -02 .01 .06 .03 .03 .01 -01 .13 .06 -03 -
Nota: M = media aritmetica; AS = Abaterea Standard; min. *pxd5 Tap<e0d; anli=femim@ T nr egi ¢
2=masculin; b: 1 =rural,2=urban;c:0=nu,1=da;d:1 = telefon; 2 = tableta; 3 = computer.
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ANEXA 2. ANALIZA PREDICTORILOR ALFABETIZARII
DIGITALE

Anexa 2.1. Analize de regresie si pondere relativa a predictorilor

TabelA21.Regresii multiple (simpltei vsa a eprraerdhiiccteo)r isliorp

de al fabetizare digitala a elevilor
Regresie ierarhica Ponde.rea relativé a
Modele Un singur predictorilor (%)
separate  model Model Model Model Model Model
Variabile 1 2 3 4 5
Ponderea Ponderea
B B B B B B B relativa  relativa
bruta rescalata
Demografice
Varsta copil .01 -.16%+* .01 .02 S A3k 18 L 16h .01 1,83
Varsta parinte | .10 -.01 10%** -.02 -.02 -.01 -.01 .00 .76
Sex copll -.04* -.06*** -.04* -.04* -.09%** - Q7** - 0BF* .00 .53
Medi u de proveni .29% .02 29%** .01 .03 .02 .02 .03 4.47
R? .10
Context familial
Statut socio-economic L7 .Q9*** 18*** 2%k Q0% Q9** .03 4.97
Al fabeti zpaei dt ( .38 18*** 37 26%F% 20 Fkx 18 .06 10.34
R2 .21
Access latehnologie
Dispozitiv propriu .08*** .09*** A2%% 0 06% Q9% .02 3.58
Numar di spozi ti»y .18 .03* .06*** .05** .03* .01 2.49
Timp petrecut pe dispozitive .32%%% CH R 207k 38rrr B wx .08 14.18
Dispozitiv preferat 24%%* 16%** 24%F% 207 16%** .05 8.43
R? .27
Motivatie si utilizare tehnologie
Dependenta de r ¢ -05 - 19%** -23FFF L 1Oxx .01 2.04
Auto-ef i caci tate t 24x** 13 A7Eee o 13F* .05 7.91
Utilizare media .32+ 22%** 26%Fk QxR .07 11.69
R? .20
Atitudini fata de tehnologie
Atitudine poziti .52& L29%x VIS i a2 21.44
Dependenta tehn¢ .01 .01 .01 .01 2.24
Atitudine negati -02 -.01 -.01 .02 2.73
Preferinta comut .01 .01 .01 .00 0.37
R? .28
Total R? = 57 R?=.10 R?*=.22 R?*=.39 R?=.50 R?=.57 0.57% 100%
Nota: *** = p < oo1; ** = p < o01; * = p < 05; B =«
fost transformate T n scoruri Z 1 nmdrasie),eR? d eoeficientulrde d u c e r «

determinare.
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Anexa 2.2. Analiza de contrast a variabilelor predictor

TabelA22.Comparatii 1Tntre scorurile celor doua grupul
Q1 (N =582) Q4 (N = 586)
Variabila

M AS Min.  Max. M AS Min.  Max.
Varsta parinte la nastere copil  25.18 3.79 18.00 40.00 2659 4,52 18.00 41.00
Sex copil 2 150 050 1.00 2.00 146 050 1.00 2.00
Mediu de provenienta ° 128 045 100 2.00 168 047 1.00 200
Statut socio-economic 1418 6.83 1.00 30.00 1980 7.17 1.00 30.00
Alfabetizare digitala — parinte 0.00 092 -269 230 112 093 -144 414
Dispozitiv propriu © 0.76 043 0.00 1.00 094 023 0.00 100
Numar dispozitive in locuinta 291 126 0.00 6.00 365 135 0.00 6.00
Timp petrecut pe dispozitive 295 061 1.00 5.00 361 061 200 5.00
Dispozitiv preferat ¢ 182 039 1.00 3.00 211 036 1.00 3.00
Dependenté de retele sociale 278 047 143 414 290 045 148 3.86
Auto-eficacitate digitala 329 045 176 4.87 369 046 208 4.73
Utilizare media si tehnologie 252 046 114 3.95 295 046 130 448
Atitudine pozitiva 251 059 1.00 450 331 055 133 450
Dependenté tehnologica 271 070 1.00 5.00 314 075 100 5.00
Atitudine negativa 357 059 133 5.00 318 061 1.00 5.00
Preferintd comutare sarcini 323 061 125 5.00 334 059 150 5.00

Not a: Q1 = el evii cu cele mai mi c i 25% din scoruri; Q4
participantilor; M = medStaanadrartdme tmicrd.; =A Sv &l oAdbraetae r reian i
val oarea maxi peal3feminm,i=snascudint & 1 =rural, 2 =urban;c:0=nu,1=da;d: 1=

telefon; 2 = tableta; 3 = computer.
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ANEXA 3. ANALIZE SUPLIMENTARE

Anexa 3.1. Corelatii alfabetizare digitala — auto-eficacitate digitala

Tabel A31. St ati sti ci descriptive si corelatii Tntre n
auto-ef i cacitate (AE) a elevilor, pe di mens32312) | e de
Nr. Variabile M AS min. max. 1 2 3 2 SCore6Iat|| -8 9 10
1 AD - Literatia informationala si a datelor .18 1.16 -3.69 520 -
2 AD - Comunicarea si colaborarea 19 115 -3.61 458 .87 -
3 AD - Crearea de continut digital 19 1.15 -3.54 457 .86* .87 -
4 AD - Siguranta 18 1.17 -3.23 5.34 .87* .87 87 -
5 AD - Rezolvarea de probleme 17 115 -4.10 4.97 .86* .87** .86* .87* -
6 AE - Literatia informationala si a datelor 3.52 .61 1.00 5.00 .37* .30** .30* .32* 30** -
7 AE - Comunicarea si colaborarea 351 45 200 5.00 .37* Al** 36**.38* .37** .66** -
8 AE - Crearea de continut digital 3.52 51 2.00 4.75 .33** 34* 39%* 33+ 33+ 53+ go**
9 AE - Siguranta 3.47 59 160 5.00 .33* .32*% 32* .39** .34** .60** .67** .58**
10 AE - Rezolvarea de probleme 3.45 58 120 5.00 .32*.30** .30** .32** .38** .57** .63** 54** 61** -
Nota: nNm&r ul participantilor; M = media aritmetica; AS
inregistratadd; max. = valoarea maximad 1Tnregistrata; * = p
la intersectiile @i M&nsi uAELor similare al
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Anexa 3.2. Comparatii utilizare media si tehnologie

Tabel A.3.2. Comparatia nivelul ui de wutilizare a medi a
Tnvat améant

Ciclu de invatamant

Variabils Primar Gimnaziu Liceu F D 02
(N = 769) (N =772) (N=771)
M AS M AS M AS
Email 2.61 0.69 292 0.68 298 0.66 66.343 <.001 .05
Mesaje text 2.69 0.75 3.05 0.68 3.09 066 76.432 <.001 .06
Convorbiri telefonice 284 0.72 3.15 0.63 3.20 0.63 67.386 <.001 .06
Utilizare smartphone 257 0.46 290 0.45 292 044 148904 <.001 .11
Vizionare TV 243 0.82 2.75 0.79 279 080 47950 <.001 .04
Distribuire media 256 0.64 285 0.62 287 061 58647 <.001 .05
Cautarea pe internet 246 0.52 2.80 0.46 282 0.44 135320 <.001 .11
Jocuri video 2.33 0.65 2.65 0.62 267 0.62 68.628 <.001 .06
Utilizarea generala a social media 2.48 0.50 2.80 047 283 047 128.384 <.001 .10
Prieteni Facebook 235 0.81 270 0.77 270 0.76 53.770 <.001 .05
Prieteni online 239 0.74 268 0.72 273 0.71 48.277 <.001 .04
Notd&: N = numadrul participantilor; M = media; AS = aba
p = valoarea pragului de semnin¥i mmatri eneat afiestiucai (€.00Q
scazut , . 06 = eufpeset efeutgadteérnic). . 14 s a
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